
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Aplikacja symulacji w chmurze 



Przegląd 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 Eureka Cloud jest samodzielną (prywatną) usługą rozproszoną, która umożliwia 

automatyzację i zarządzanie przepływem pracy symulacji.


 Posiada architekturę rozproszoną i obsługuje wielu użytkowników.


 Projekty symulacji mogą być kolejkowane, przez skopiowanie ich do 

udostępnionego folderu, który jest stale monitorowany przez aplikację.


 Symulacje można uruchamiać we wcześniej zdefiniowanym czasie (tryb wsadowy) lub 

mogą być uruchamiane "na żądanie".


 Kolejką symulacji można zarządzać za pomocą interfejsu internetowego.


 Eurekę Cloud można rozszerzać i dostosowywać za pomocą skryptów C #, które 

umożliwiają wykonanie dowolnego etapu automatyzacji.



      Zalety 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 Automatyzacja procesu symulacji.


 Optymalizacja wykorzystania licencji Eureka.


 Automatyzacja procesu od projektu do produkcji.


 Możliwa integracja z istniejącymi narzędziami zarządzania (np. Narzędziami do 

zarządzania cyklem życia produktu).


 Powiadomienie w czasie rzeczywistym.


 Kompleksowe raportowanie.


 Historia symulacji.



Przepływ pracy  
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 Eureka Cloud umożliwia pełną automatyzację przepływu pracy projektowo-
produkcyjnej.

 Usługa symulacji jest prywatna:


 Działa w sieci lokalnej


 Konfiguracja i kontrola dostępu są całkowicie konfigurowalne
 Programy poprawnie przesymulowane mogą być automatycznie wdrażane na 

maszynach CNC



  Architektura  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Oprogramowanie 
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Script  
 

Automatyzacja 
i dostosowanie 

 
 
 

 

Serwer symulacji 
 
 
 

Interfejs Web 

 
 
 
 
 
 
 

 

Powiadomienie 
mailowe 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Raportowanie 
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folder 

 
 
 
 
 
 

 

Wdrożone programy 
 

Zarządzanie kolejkami 

symulacji i historia



Co nowego w wersji 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 Rozszerzalność i dostosowanie za pomocą skryptów C #


 Zgodność przeglądarki została poprawiona (IE 7+, Chrome, Firefox, Safari i 
Safari dla urządzeń przenośnych).


 Lepsze logowanie i internacjonalizacja


 Poprawiona stabilność



Scripting 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 EurekaCloud uruchamia trzy zdarzenia, które mogą zostać złapane za pomocą skryptu C #:


 OnSimulationAdd: Gdy nowy projekt zostanie wykryty w folderze udostępnionym;


 OnSimulationEnd: Gdy symulacja zakończyła się poprawnie;


 OnSimulationAborted: Gdy symulacja zakończyła się nieoczekiwanie.


 Każda obsługa zdarzenia może uzyskać dostęp do szczegółów symulacji i instancji Eureki, 

która przeprowadziła symulację:


 Zapis wiadomości i raportów z dzienników 


 Pobieranie programów częściowych 


 Wysyłanie raportów mailem 


 Możesz wykorzystać moc systemów C # i .NET w celu realizacji dowolnych zadań 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Przykładowy      

Skrypt 


