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Aplikacja symulacji w chmurze
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Eureka Cloud jest samodzielng (prywatng) ustugg rozproszong, ktdéra umozliwia

automatyzacje i zarzagdzanie przeptywem pracy symulacji.
Posiada architekture rozproszong i obstuguje wielu uzytkownikow.

Projekty symulacji mogg by¢ kolejkowane, przez skopiowanie ich do
udostepnionego folderu, ktory jest stale monitorowany przez aplikacje.

Symulacje mozna uruchamiaé¢ we wczesniej zdefiniowanym czasie (tryb wsadowy) lub
mogg by¢ uruchamiane "na zadanie".

Kolejkg symulacji mozna zarzgdzac za pomocg interfejsu internetowego.

Eureke Cloud mozna rozszerzac¢ i dostosowywac za pomocg skryptéw C #, ktore
umozliwiajg wykonanie dowolnego etapu automatyzacji.
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Automatyzacja procesu symulacji.

Optymalizacja wykorzystania licencji Eureka.
Automatyzacja procesu od projektu do produkgiji.

Mozliwa integracja z istniejgcymi narzedziami zarzadzania (np. Narzedziami do
zarzgdzania cyklem zycia produktu).

Powiadomienie w czasie rzeczywistym.
Kompleksowe raportowanie.

Historia symulaciji.




Przeptyw pracy
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EXPORT ULATION PRODUCTIO

CAD/CAM . -/ , \

Eureka Cloud umozliwia petng automatyzacje przeptywu pracy projektowo-
produkcyjne;.
Ustuga symulacji jest prywatna:

Dziata w sieci lokalnej

Konfiguracja i kontrola dostepu sg catkowicie konfigurowalne
Programy poprawnie przesymulowane mogg by¢ automatycznie wdrazane na

maszynach CNC




Architektura

Powiadomienie
mailowe

Automatyzacja A ‘A

i dostosowanie

Chorem e

CAD/CAM\ .llz_- \
Serwer symulacji
N
N Raportowanie

Interfejs Web

Wspotdzielony

v, folder Zarzadzanie kolejkami
ROBORIS symulacji i historia



Co nowego w wersji 2

6 Rozszerzalnos¢ i dostosowanie za pomocg skryptéow C #

6 Zgodnos$¢ przegladarki zostata poprawiona (IE 7+, Chrome, Firefox, Safari i
Safari dla urzadzen przenos$nych).

6 Lepsze logowanie i internacjonalizacja

6 Poprawiona stabilnosc
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Scripting

6 EurekaCloud uruchamia trzy zdarzenia, ktére mogg zostac ztapane za pomocg skryptu C #:
OnSimulationAdd: Gdy nowy projekt zostanie wykryty w folderze udostepnionym;
OnSimulationEnd: Gdy symulacja zakorniczyta sie poprawnie;

OnSimulationAborted: Gdy symulacja zakonczyta sie nieoczekiwanie.

6 Kazda obstuga zdarzenia moze uzyskaé dostep do szczegdtéw symulacji i instancji Eureki,
ktora przeprowadzita symulacje:

Zapis wiadomosci i raportow z dziennikow
Pobieranie programoéw czesciowych
Wysytanie raportéw mailem

Mozesz wykorzystaé moc systemow C # i .NET w celu realizacji dowolnych zadan
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Przyktadowy
Skrypt

eSS
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/* Called when a simulation is added to the remote
* and it is detected by EurekaCloud. The Simulati
* contains information about the added simulation
* project folder path, EPF path. Custom parameter
* be added to s (e.g. operator's name, the code o
* simulated object, etc.)

Logger.Log ("OnAddSimulation") ;
s.AddParameter (new SimulationParam("operator",

ublic static bool OnSimulationEnd(Simulation s,
Eureka.Application eurekaApp,

Logger.Log ("OnSimulationEnd") ;

return true;
/* Called when a simulation is aborted

ion ends. The Simulation s
about the added simulation
object is a reference to t
ed the simulation. By means
le to retrieve logs, repo

string reportLogq)

h
O
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Q
)
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n object
as remote
can also
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"string",
"John"));
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