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1
Innowacyjne, łatwe w użyciu i w pełni 

automatyczne.

2
Podział na warstwy w połączeniu ze 

ścieżkami 5-osiowymi: podpory nie są 

wymagane, wspierane jest wykrywanie kolizji 

3
Wspierana jest każda metoda obróbki 

addytywnej i dowolna kinematyka maszyny
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Typowy program typu 

„slicer”

EurekaAdditive CAM +obróbki 

addytywne

Podpory nie są wymagane

Wczytywanie pliku STL

W pełni automatyczne 

generowanie ścieżki 

Automatyczna obróbka 

styczna

Drukowanie obiektów pustych 

w środku

Optymalizacja chłodzenia 

powietrzem 
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Model 3D

CNC/Robot

(aplikacja spawająca-

najlepiej metodą MIG)
EurekaAdditive
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Parametryczny 

model CAD

Scanner 3D

Plik STL 

• Standardowe pliki STL

• Dowolność modelu 

• Funkcje autonaprawy 
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Klasyczna ścieżka  3-osiowa

EurekaAdditive

Ścieżka 5-osiowa

Typowe problemy

• Długi czas operacji

• Większe zużycie materiału 

• Konieczność usuwania podpór

• Wymagane umiejętności 

ustawiania modelu

• Problemy z cienkimi ściankami 

Podpory nie są wymagane
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Tradycyjna ścieżka utworzona przez 

typowy program CAM z dodatkiem do 

obróbek addytywnych 

EurekaAdditive

Unikanie kolizji na podstawie pliku STL
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Uwzględniane są problemy związane z 
naprężeniami termicznymi.

Optymalizacja chłodzenia powietrzem 

pozwala uniknąć przegrzania materiału 
oraz jego zbyt szybkiego studzenia.
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1
Model 3D części 

wczytany jako plik 
STL

2
Procedura podziału 

na warstwy: 
tworzone są profile 
na podstawie pliku 

stl

3
5-osiowa ścieżka 

obróbki addytywnej

4
Styczna ścieżka 
używająca tego 

samego położenia 
osi narzędzia
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Eureka Additive w łatwy sposób radzi 

sobie z pustymi obiektami, tworząc 

minimalną liczbę przejść pomiędzy 

zewnętrzną a wewnętrzną 

powierzchnią obiektu - co pozwala 

utworzyć obiekt pusty w środku. 
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Laserowe 

napawanie 

proszku 

Obróbka 
addytywna 
typu MIG

Obróbka 
addytywna 

typu TIG

Laserowe 
napawanie 

drutem

Metoda 
FDM 
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Laserowe napawanie proszku 
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Obróbka addytywna typu MIG
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Obróbka addytywna typu TIG
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Laserowe napawanie drutem
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Metoda FDM 
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