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INNOWACYJINE ROZWIAZANIA
DLA OBROBEK ADDYTYWNYCH | HYBRYDOWYCH
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Innowacyjne, tatwe w uzyciu | w petni
aufomatyczne.

9 Podziat na warstwy w potgczeniu ze
sciezkami 5-osiowymi: podpory nie sg
wymagane, wspierane jest wykrywanie kolizji

3 Wspierana jest kazda metoda obrdbki
addytywne] | dowolna kinematyka maszyny
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Typowy program typu EurekaAdditive CAM +obrobki
~slicer” addytywne

Podpory nie sg wymagane
Wczytywanie pliku STL

W petni automatyczne
generowanie sciezki

Automartyczna obrobka
styczna

Drukowanie obiektow pustych
w Srodku

Optymalizacja chtodzenia
powietrzem
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OD MODELU 3D DO PROGRAMU NC

CNC/Robot

et (aplikacja spawajgca-
Model 3D EurekaAdditive najlepiej metodq MIG)
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SZYBKI PODZIAL NA WARSTWY MODELU STL

Plik STL

Parametryczny
model CAD

« Standardowe pliki STL
- Dowolnos¢ modelu
* Funkcje autonaprawy
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Scanner 3D
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2 EurekaAdditive
Sciezka 5-osiowa

WWW.roboris.pl

4

Klasyczna sciezka 3-osiowa
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Typowe problemy

Dtugi czas operacii

Wieksze zuzycie materiatu
Koniecznosc¢ usuwania podpor
Wymagane umiejetnosci
ustawiania modelu

Problemy z cienkimi sciankami

Podpory nie sg wymagane
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UNIKANIE KOLIZJI

Tradycyjna sciezka utworzona przez
typowy program CAM z dodatkiem do
obrobek addytywnych

EurekaAdditive
Unikanie kolizji na podstawie pliku STL
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NAPREZENIA TERMICZNE

Uwzgledniane sqg problemy zwigzane z
naprezeniami termicznymi.
Optymalizacja chtodzenia powietrzem
pozwala unikng¢ przegrzania materiatu
oraz jego zbyt szybkiego studzenia.
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OPCJA STYCZNEGO FREZOWANIA WARSTWA PO
WARSTWIE

1 2 3 4
Model 3D czesci Procedura podziatu 5-osiowa Sciezka Styczna sciezka
wczytany jako plik na warstwy: obrobki addytywnej uzywajgca tego
STL tworzone sq profile samego potozenia
na podstawie pliku osi narzedzia

st
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PUSTE OBIEKTY

Eureka Additive w tatwy sposdb radzi
sobie z pustymi obiektami, tworzgc
minimalng liczbe przejsc pomiedzy
zewnetrzng a wewnetrzng
powierzchnig obiektu - co pozwala
utworzyc obiekt pusty w srodku.
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WSPIERANA JEST KAZDA OBROBKA ADDYTYWNA

Laserowe Obrébka Obrébka
napawanie addytywna addytywna
proszku typu MIG typu TIG

Laserowe .
napawanie
drutem
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WSPIERANA JEST KAZDA OBROBKA ADDYTYWNA

Laserowe napawanie proszku

Gtowica optyczna lasera —

Wigzka lasera
Strumien proszku

——— Jeziorko spawalnicze
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WSPIERANA JEST KAZDA OBROBKA ADDYTYWNA

Obrobka addytywna typu MIG

Dysza gazowa

Topliwa elektroda

Ostona gazowa

Rodzimy metal

Jeziorko spawalnicze
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WSPIERANA JEST KAZDA OBROBKA ADDYTYWNA

Obrobka addytywna typu TIG

Y
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Elektroda wolframowa \‘ﬁ\‘

Materiat wypetniajacy

www.roboris.pl Copyright © 3D MASTER



http://www.roboris.pl/

WSPIERANA JEST KAZDA OBROBKA ADDYTYWNA

Laserowe napawanie drutem

Podawanie drutu

Ki k
p:;esrl:l:;ﬁ — koncentryczny optyczny

- Strumien poprzeczny

Dysza gazu
Ostona jeziorka y ostonowego
spawalniczego . ~—— Wiazka lasera

Zestalona
warstwa

Jeziorko spawalnicze

Materiat bazowy
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WSPIERANA JEST KAZDA OBROBKA ADDYTYWNA

Metoda FDM

Tworzywo termoplastyczne
w postaci drutu —

Kierunek podawania
materiatu ‘

" Ekstruder

—Gtowica (hotend)
\ "Ruch w ptaszczyinie XY

| _ Wydrukowany model

l Opuszczanie stotu
w kierunku Z
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DOWOLNA KINEMATYKA APLIKACJI
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